ELAS NO COMANDO DA REVISTA: EDICAQ ESPECIAL
'd

ADARA =4
%

ATARI E MUITO MAIS //



sta edico especial da
Revista WarpZone é uma
conquista e um reconhecimento
mais que merecido para todas as
mulheres que sempre sofreram
preconceito por também gostarem de
jogar videogames. Que mulher, quando
crianca, nunca ouviu dizer que videogame
era “coisa de menino"? Videogame é coisa
de gente - de todos 0S tipos. Ele @
universal e ndo possui género.

Nas proximas paginas voce vai desfrutar de textos das mais
competentes garotas gamers com quem a WarpZone poderia

contar. Jamos falar sobre jogos protagonizados por
personagens do género feminino, uma heroina

brasileira, tatuagens de quem ama games,
jogos jurassicos de computador, tutorial de
como preservar revistas antigas, Phantasy S
" entre outros temas elaborados com dedicagao,

conhecimento e paixao.

Espero que gostem e que
venham outras edicoes!

Ritinha Chiata - Editora (@ritalinando)
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04. MICRONICS - FABRICA DE “SONH0S"?

08. PHANTASY STAR E MINHA VIDA ALGOLIANA
15. TATUAGENS & GAMES

17. ELAS NO COMANDO D0 JOGO

22. DANDARA - A HEROINA BRASILEIRA

24. PRESERVAGAO DIGITAL

21.J0G0S DE LUTA COM ELAS

33. ODE A0 ATARI 2600
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UMA FABRICA DE SONHOS? RN s | ol

segredos do od‘

Oano € 1988. Vocé, Uma gatermihdasem @Bar
anos de idade, esta supempalftgneia ao f a
porgqgue acabou de ganhm&o uén Phmnt®In outros
System com o0os jogos Ghorsblust eVaegé sabe qu
Gauntlet, Super PitfandoeccndangudBus)trlriscar

Super Pitfall...Pitfall, O nome remete a

0Oti mas memorias de sul® aros o®ksp piag.a vocé
Atari 2600 e MSX (Pitdesénval)vi cdo quel v oMiéc
jogou muito entre os famamesepdm 8s8e gundad@,6".1q

Portanto, ele sera o @adimgad rde caaltiucdw®w neo..&
a ser jogado. todos o0os jogos dest,
ol hando para tras, en

Do topo de seus 8 anomqg menmiadgridccod or no ¢ é uma
deslumbra com o jogo.qwée tdp@mrleéeciHare sgys ag onwa
tem um revolver que pdbadepmamardos jsap®ms da
gue guardam as escadapfi@aspr &s umaiirs,S o0& s&®Xxp

aventureiro tambem popalme madfagil &€ omds ma, m
esse jogo e-seéi doi si doBrsa/diol tiveram seu pr
jogos feitos pela |
do Super Pitfall e.r

seja o Phantom, Dy
Game ou Top Game.

QUEM FOI A MICRONICS?

A Micronics foi U me
desenvol vi ment o de
situada-keum Ghsuaok &
Japado. Como muit
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W

WAL terceirizadas de
A T o desenvol vimento
e fjd_l:.. e apenas creditava
i i J.‘f]J.fJ"-_fT{_-ririr o | & — 0 T g (g Pl s camim g
.r:. Trf‘_r ' L o g outras). Pouco s
il ISIUPER PITFALL - NES R AL B e quem trabal hou p



GHUSTS N GUBLINS NES F.

N
engyisee e ygwgwélflfif:f"'f’
Tsukada e Kaz’.=.. "’;”‘" ???gw{*

como pessoas ’.
Mi croni cs.

fundador

progr amador er’..‘gj;wf*

S a bsee mus
prof|SS|ona|
Tsugut oshi
Nomur a, Hlsa’
Mat sushita
Fujisawa (ta
conheci do co,
Hi sai shi)
contratados F!.
trilha sonora de hg
jogos da Micronic elméqa&‘!mosame,
NES, a desenvolve f
programou O0S Jogos a1p§r%fP2dErprogred,
Ghosts 'n Goblins, Athena, Il kar.i
Warriors, I kar.i Warriors 2, El evator Actio
Thundercade, Tiger HeddnfiTwddoLobd ajapdem
do ja mencionado Supeyr £Lhdifal Bl oddEo Wdd Mo
l aneados no ocidente,geai@dMbem gk @Snaka
que, para nossa infelpgh dagdecyd i ¢KH @0 Exe
JongbowukunNi nysahur a

o E;;E;;E;E];E;EL[LE Onyanko Town, Out ..

‘F;E‘;E:i;:; : g ‘ B Stick Hunter: Exci't

] %T-EE Zoids: Chuuou Tairi
LAYER T E woTE 2

Zenebasu no Gyak
entre outros.

Ay e S

/j e ";X-W—”\“ - i El es tambéem desenvoc
e ) oy e

~ 0 E X .J\\f‘ ~“% para MSX 2, Mega Dr
- = kafﬁ - SNES. Durante a ger

]:Lﬂ “:3‘-—-,,(3’7 {: aproxi madamente a r

= 3 _,/R}___,.‘; el es passaram a ser
.—\.“‘ Khaos. Pouco se salk

L
& N Mi cronics/ Khaos que
- F N
;A‘A‘ & |k‘A AAA":‘J desenvolver alguns
: & ‘:‘ DA & - i o SNES, sumiram do

LI T % TIGER HELI - NES
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‘4.4 PLAYER
2 PLAYERS

Port de Twin Cobra para o NES

0S JOGOS DA MICRONICS NO NES Muitos de seus jogos s

odi ados pela comunidad
Podsee di zer que vocé gsleinttcechensa epea e sua pess
guandoapse@uandmgo dantretanto a qualidade

Mi cronics no NES. Suédsraar acmenit anidoa®f maid
mar cantes sao: ani maag&cesepowotoifnent daganhayv
scrolling de tela nadaea SJwawe Cobrai eabast aa
baseada em numeros | Rpeismos dempeeguet®sS pr o
reai s, ani maaebes de puliertgdeda e€e qualida
movi ment o bem quebradi e®os, codigo de
coliséao horrivel e utdms dmtdei Raesessante n
bem caracteristico. no NES €& que eles for'a

desenvol vi mento de doi
Sem falar em bugs comonsseeradest asnadarpoios
i ni mi gos i nvilk iGoebilsi npsbd, a &lkad srr sihh : G oGhloisntss e | k
das escadas no Super Pitfall, mesmo néao
tendo apertado o pul @sobumgexi dopesesi ma res
direcional, morrer nani awkédoWaranvadsa e a |
renascer presa dentrocodérumaemedmas,t emnt mi
gue esperar o0 propri @Gopobgomscomeaxar tao di fi
di sparar misseis em ypyou€oatdée gaei gecca-ld d
vida e volte em outraemosisadocoa@anti nees.
outras bizarrices.

a que citamos I kari W

ersado original@admeanc
e f@ohmdi ficul dade a.b
avia apenas uma fase

oo < G«



CONGLUSOES

Amados (por poucos ma
Cont ug@o@taor a o NES pososddiaa{ioé, os jogos da

estagios tao ou mais TdhGds"Hure2 ! dnhich! igQ
arcade, cheios de iniMmilgds sydgtRueY! i arid
slowdowns, flickeringSharmegaq adigfiizguldadg
personagens Ralf e Cl9%% aMH&Mm HL0F oR dfa aU
extremamente-pelne amemb ¥ ¥glocas €& nao se 1 mp
ate vocé conse@usho umerBQ)_rWeegar bastante tem
mei o do estagio 1 e n%%m'mrbE?rretrOdos 0s bugs
e e i % m T e seu progresso. Game o
Al ém disso, se morrelr 'sem pegar um power
-up de coraeao, voceée!l B g ',eeFHEaH‘ bABRos N
0s gque ja conseguiu :n‘ho%ﬁle%'t%‘?%gg'@)e ednpde
acontece se o jogadolrarbta's%%ﬁ' d%r'e%(i'é%ﬁ”om%n
nao ter pego um coralae%obeeatné%mtléi?s'mo T
S6 consigo | he desejja?® bloh! 305 t2N2%EEG afnd 2d
anos praticando todos bWl i gt p@q,%alank)

conseguir domar essa fTerar- "~ ~"~-"~-"~-"=-°--==-°°7

Estagio 3 do lkari Warriors. Cheggr
aqui sem morrer e sem usar co_ntlnues
n3o é para fracos. Passar daqui sem
morrer, menos ainda.
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= Partas?
i STAR,

eu primeiro cons ganhei

; ™
12 anos, f oi um Mast egh :
System de s nda
mao. Nel e, m de Vale | embr a
conhecer o g

Phant asy St
jogos al em
séri e canocd
saga foi

dos jogos,
menos me i
nel e, con

R e |l aneada

acompanhafj outros

13 anos af comsal o
PHANTASY ¢ ; com

_.-" versoes
" di ferentes

em rel aseédo a
B personagens (L
|l ocai s, mas ma
sempre a temat
defesa de um
pl anetas de f
mal i gnas.

Primeiro
joguei sem
direito o
significaval
B pri meira
Destaque pg
de que na
novidade

sPhant asy St al
na cidade de
no Planeta P
dos trés pla
sistema sol
Al gol . Nero

(!') backu
di ferent e
claro, do
protagoni

sexo femi
conheci . :
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protagonista
|l utando contr
~mal ignas do d |FOISONER
Lassi c que,
a:
o]

BEE

i mor t | i dade
com f or eas s

Para vi
i rmao e
f or aea
aliado,
l utam contr
Durante sua
encontrara
ami gos: My a
® ant &gt Noah
Lutz (nome =
cada pais), além de
para o0s
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4= PHANTASY STAR Il - MEGA DRIVE

interminavei s

Estive perto de zerarrF®x, OMloOe x PRiIrc€dn @t odas
|l ocadora onde eu al ugayme dii aalhamgi fdadlae Wor |
fechou (snif !') e naosSemicontcCripmjuft@®@eatr , Rla
proxima. O meu amado Masdteas\ywyStta®&m E f oi
descansou durante | ongwsprldsanogorateasetrer

doado para um primo. Drive, eu desconheci a
(Phantasy Star 2, 3 e
O REENCONTRO para Mega Drive). E a
em maos, finalomente i

O tempo foi passando e a saudade de um
game 8 bits aument ou. NOWBADESZ BADESCOBERHA- o

de 2007, quando ganhe: me-i oproisrpei 1
computador e descobri um vicio

i ncont r-m-u-&ackd-r:ie-sd N&ao O pri me@res cao®soit Phan
deu outra: de cara |jaStai 2, Kegmesteanuy eardoi
de Master System, MegmoWwaoveace iGmwmes de Pa
Gear -l fEe dhowmd ogaadbss e a aventura se-oi pilainaet
sites de roms. .. Pude rel embrar todos os

games que marcaram j#a vida: Psychj _&
L TN = ~ar TE, 2N
K-l o o |l R |
A AR F |
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reia, que foi compl eErmbnemd ehajomv& rpé Moo
eco e arido para totjadgnemteé frenmiltigda eas
rabal ho -M&e Cro ebomt rdekbeda Vocé nao ver a
rrigaeado e demais fadeostersuicdo madma osx gl @
o final, 'acabarpa sendo um probl ema ;

A G Outro detalhe sao os
a4 se passaram 1.000 @diosu demoRPlsa mtuaes Al $Stsa
ibertou Algol das gaenlasugwederanomeamsic
rotagonista agora €& RDbD, fquegueerj mint @ wma Ne
ma Numan ou New Humamarfamamiecsp.echem difer
de humana geneticamenRPR®l moals fqguaida)qg joogo.
Cax®ador Rudo, a Guar dprai Meminrag medsaada.a Shir

>S 0w

(= ek

a medica Amy, o biologo Hugh e o mecanico

Kain, ira investigar OGompordeaécasat ime asraoP h

monstros em Motavia et or degue®nperndmbuloar n

clima neste planeta. torres para encontrar
outros itens.

Entre as surpresas deste jogo, a primeira

gue VoOCé nao precisa QGeceasrsadhnagnemd esd@i os
@axaddas amigos como iesmoPha&motldsy o protago
Star 1. Noah, por exeeanplPS1 éée emaloint alaamt a,0
fim de uma cavern i nHabinlailda @asande® tamdo o
demai s, basta vol r Bezesa C@m@ appeasr |ohag
conquista de al gu i Reaarst &@s yt €X' )mi n® datei ma
mi ssdbes e eles es 0 esipkadn,doe pforragwicedi m

» 0 o®

muito faciif,
que no PS1, p
era oOtimo em
Rudo e Anna,
g e Odin, os reis
» T T = pesadbées. Shi
8 —— - v fracota que s
- ‘ para roubar i
car os. Hugh e
prestam par a
mi ssdbes que e
bi omonstros e
} respecti vamen
d
o sean 1989 | NS IO

,l:i'l
|
—
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do
Vi
No restante
parece ser
pri meiro Ph
clones, mo n
Em PS2, par
temos que r
clones, ao
parecia pre
0S monstros
Lassic, que

NeifddiSddo Sdd | &udNd a € dd
que pagregce WIRILTas emdil 9
ones & JRIMPSdd edafd:e PRSnt
jogogekd £¢ @ons of Doom.

game, @ohé& Méds @dojrd@doroi fe
tgicnod o9 £0gdos d¥e 4Pt
Staghyitdd d@dNoSadg® Mcomo um
ros criagdos ¢maialPd atfdd Omon
ressuscigaipndimp PEhHSRNE&IE hi s
orrer aogdab@edrddtd %efl®boa pa
ntrario do outro jogo, onde

minar mapgs@ad@ddidui ©dls 4o s

urgiam das por@®Rs dMagr dfagoni
ra ressusgid agtefiMed Mg 4T E4 S
Mai a, encontrada desa
praia. Entretanto, el

do
bem mai s
antasy

st
a
ec
co
do
s
e

Layano, um enviado da
tem o0dio pelos orakia
quer dleosst rduei qual quer
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Phantasy Star

-MET. N0, Mas --com o

e g raficos i g ! » ;
jogabilidade a
caveram@sra com S
p e r's pectiniarigs ek
sem os inferna mK/
de P@ER2i to mais /S

gue deixam o0 |

para se preocu ,qu ]f

mai s interessag eﬂdﬂ %hem A
personagens e PRESS STOR
bai xo € 0o enr ¢

di stante do r ™ 2 @

gue VoCé pode ==

guatro finais diferentes,
dependendo de qual

casamento fara. E simplesmente o melh
tdo bom que, enquanto
Dos persanaganso mesnoNtr&§rta®ao com o jogo

de PS40 cinco: com RhR3rteep@b parte, como
androides (Mieu e Wrehymef izl R&'manos (Lyl e
-gue nao é& flor -gma@ se cheire; Lena e
das candidatas a noiv%orﬂourﬁqi@l%tifp%(\”Rqﬂy%a}r'e
proprio, & claro). Mited o D meRS mbire¢e an
sem parar, mas quandoPghha®imas se ffo@remas d

torme@ muito Util nas &trhs4 faz com que a
que contada num jogo

Depois -tenganda PS3, nada mel hor

do que o fenomenal, cb?®ahkigelDacieg pode es

Phantasy Star 4: The EnMHCQfPeMeOMI IR i &Mt
um deles é& um falso a
novi dades sao os at adgd
vocé pode combinar at
personagens diferente
ataque (vale ressalta
com PS1, os chefes de



mol eza), aleéem de gravaArhmatoosa oeufanjfasti

dei xadetparéemi nado o quencadaesde PS2, e o p
personagem fara durantepumacbptal Baapgoam
ira curar, gquem ira cgmhhdarse aheqgBecaemnd
guem, quem fara a barterma ewtpdrncair etacf
forma a poder planejacamablbon deamohatabbhba
contra inimigos mais flestebri @dol abbrenbosg
como os de PS3, 2D e #&dbmomudeata vez.
di ficuldades, que nao sao o pior do jogo.
As | igaaebes diversas
A dificuldade neles fbBédarauppreeodeatdes a
monstros, bem mais nuDarkfabznestpaedtcedon

Os graficos e sons tamhbém méembicaemLatsas,
el as sao diferenciadasrpasbobmadbham oomiédn
especiais, como tambemopavanghagaséaes

of ereci das aolongo-#jogo. _@_&
A E B> X, EN
= JE A TE 2 = FER
R T AR = T -;Eba-
A E o A TE
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ZORAN BULT

# COMD
- HAGR

o 5@ @ VIDA LONGA E PROSPERA

Terminada a série ca
S'trar - Lt 2950 3R c RS S
@i fere@cidadmnova ger
qguais nado poderia de
Um bastante curioso
Gaiden, | anaado apen
el e tem exatamente o
Em Phantasy 4 também hRal &iiverass Bapglshas,
inimigos, como em PS26l G aRQ@r&am ehc®nd
Cofi Dhuan computador sAHEI ANl §bam a aventur

CéreMam de PS2. um pergaminho. O jogo
o vinculo com a serie
Tais |ligaebes ocorremRaAMmbeimMet @ 0 gnaP P r

novos personagens, qu®lalgo¥a Jhe | em talehs
di ferentes: um Dezoriathho RAjAICeRIAGRastico

piadista nas piores horas; um Motaviano,
Gryz,;, eMmélah@misa r asas Bom, este e so0 o0 come
convencionais: dois ah@Pofant apempt & wrAin
(que nao & o mesmo de( PBEP)UM R G yMieS Mag P e
Espeos magicos da mesfhmBUtLPpHdeEe8Sgde Playsta
Noah (ou Lutz, como pPRPRaRtrasem§tarcommoe RANS
(que depoise djeuec@brae COm seus graficos e s
®@eenca@readdah) e Kyr&hapmgsgspbtpr 0, do N
mai s j ovem. Nao poderia faltar tambem um
Numan, a Ryka, raea bT7eSeEnte "em PhantCasy 2
ICristina Sémbeeca de i

Outro ponto importantie0d&edq@ude hadil?2da@m®
como o uso da técnic:as)fn%tgﬁ'é‘ae ME GFame aGe &
conquistadas com o s;mpfleist aMinelnq ol ¥e0s da
nivel, como nos gamegd@ahife?s off@soriste@y sao
preci so enfrentar ba#+é&al-has--2Speei—ai=S——===-
para cdmasegui




PoSamant ha Thi

Ouso de desenhos, |
expressodoes grafica
a diferenciaaedo do i
grupos sociais onde
Senséerdi ferente ou d
grande valia na maio
gue o0 at e ede tgautewararl
sociais, religiosas

A pratica da modi fic
tornar o individuo d
nNnos grupos sodihai £,0n
uma f@® guea ésbsi@nabrar a

@xo0OPacde servir como
rememor aeadeuhitstraldi e
construsedo de uma id
uma pele que pode r e
sobre a trajetoria
aquel e |livro abert
as folhas e rasg:¢

O ato de marcar
conhecido como
(do t a® htcmd é s
mai s tarde do
@ at@pmnsi st e
processo de
debai xo da
substanci as
vegetais ol
revel ando
l'inhas, po
desenhos ¢
objetivo d
uma mensac
quem Vveé,
observa c
inha tra
te na p
. e



membros de tri bos, fi
homenagem para al gue

protesto, representa e ou
feliz, um |uto, entr 10s

Os primitivos se tat

fatos da vida biol ogi™

puberdade, reprodueaeéao AT
plelBa iNair -0 's . feRETOSS IS dRa . | g let
sacerdote -9s@, reelebaanara <

identificar os prisioneirecvc &ea (
i mponderavel, garantir a o]

durante e depois do corpo.

Em tempos antsiegojsu,e ocabsseeXrPfa€ssar gquem €& seu

tatuagens, assim como Ods CpOiNeSrOcljen gPs enf ot i adrojs;
na orelha, foram si mbccl0dsV eda®0seysh ofred it Al laod e
mul heres. Em diversos Ugri wped sS Os dceiedi/ shyetrrdj pogbi
elas nao tinham escol hta M oderZe diasss gne np Nsdssa P
maneira, a mélehme np s acde® fPbgja®o ou certas ta
possuir tatuagens, e i95AMe Sat rSEVd s P! Pe d £

Até hoje presenciamos Pe €cCeuncend o0c?aso)

senti mos na pele o preconceito contra uma

mul her tatuada... Se tSeaP €sMOnsh AlUs Udea parce
videog@ain@s nda, ja que 9fehm jaddpda possui um
videogame & homem e mwWIOMere rov afdozr ap frgent e B
@par@cegranhar parceiro®ulheres e sua cresce

(al 6!!, estamos em 201®Ppresentatividade na
meni nas sofrem ataque

Como disse antes, a mlimPl esdgnend a PPiIfn F£ &
vista (infelizmente) cFonfc? uanﬁlau'traarﬂsugersetsésodr.z
de pouca confianaa e tta@nhbuednd acSo nfo® Np eAs stoeamat i
® a@Mals, estamos aqui fpa+d-a—4dizerl-—gue—NAQOL - —
Ndao nos representam tlagsigSmaln& "R Sb @@ @6 Rk & & 0¢
muito meno@séesa@masdbar Ppandora, & galcha tat
Tatuagem e como magquilahgem.ord§ atdoMOa .M OFUaP &n.1.1.
Usa quem gost a, quem|charStteere,SysSitnecne_ramente,
se nao gostar...paciencinxs!tagram: @ ittlear
A tatuagem €& algo muito_pessoal_,_muito _ _ __
expressivo da historia de vida e da

personali dade de quem carrega os desenhos,
ri scos ou escritos netCOelchhd.-s do texto sao

TCC sobre tatuagem e
Dessa f or ma, 0O at o de desn fpeipt|arotoe cCoonropn® a / NUOF
unico e sagrado templ od,e sptoad emaSt€arr i UgS asda0o Prdi I'ni
demonstrar historias e amores no mundo dos
vi deogames. Muitas jogadoras gostam de
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J%GOS PRS%TAG[?N%ADOS e

POR PERSONAGEN

FEMININAS QUE VALEM A "\
PENA CONHECER

agqguela personage.l

tual mente, & bastaheeacpenma dar
ver mos mul heres protagonizando
jogos de varios osPHANTASYSTAR (1987 u
trata de jogos antigos, néao
assim. Em Street FAOihd@Edi dd -

exemplo, a minha errpap,{th@Sysegqpa{
a chinelsia. CAaumei o0 MA¥Xji B0%em de

qguando foi adicionpdd@7 uma PYg4q
feminina ao elenco p rdiomd 0P jedng |
Street Fighter | :aT@reotNe?g"’orplhsat'\
Cammy . uma jovem de

busca vinganeea

Eu era do tipo quegdavamg® MoNEF ¢
para escol ha dos ]@Lgépsj &rrfé‘da@ d,§|
um personagem femingMmiogd OéJrﬁNng
portanto, ateée jogogqgidp Sarpi £,
na inféancia. Duranngsctapd(poeF@es'
acompanhando os gamesSgadeondecdn
vari as personagensurqoséreanaﬁ,edrﬁd
fabulosos, que naor g£t d£sdMigpmA
donzela que era salva pelos moci
mas sim, mulheres gpdn@RdPtasar dd PG ¢
protagonizavam hisjfd i @sSm#$ft itd Hhayg sta e
grande importanciag®eimydoOodd @Ayittr&N el abo
| com diversas rg pl an
A seguir, apresentlpméjmha, PeFuje ag Bent e
de jogos protagon p?@rdossué30Je2, ¢ gar ot
personagens feminimpst gue yai &m com
muito a E N conheggpil iTEdPs CF de um
s

boa part
se voce

publico retrogarr

e

A

gue muito
e

a a ndo jogou e

a
deles jgosawec@iNdL G
(0]
d
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SUPER METROID (1994)

Porem, Super Metroid

mai oria dos fas o seu
- BEEE R ha quem diga que ele
EHERGY S99 o345 05 05 ]OgOS de tOdOS OS tem

e e e e ¥ A

Al ém de aperfeiaoar t
pel o seu antecessor,
introduziu habilidade
mui t i mportantes par
por ex@&mphoQ@ek per mi
ue Samus atire enqgqua
rouxe também el ement
undamentais nao so p
ambem para os jogos
eral, como o mapa de
orma mais ampla de e

curpr o nd: %UFIZtZﬂﬁthEBlﬂnEﬂtié%lmulher,

ndo teve a sua primeir apari ®o no Super
Nintendo. Na verdade,U'Bas%suc%lrhanebasotr’}rbtgfb
foi Metroid para o NEMas emombpgiRai dera|g yma
vemos a icénica revel heda® @anhpleirstoha@enml as

—-@Q ~ =~ O~




novos ja tém uma pegada bem mai s .

cinematografica, com Mm% tta0&Q%a® RURIMaco de
trama mais completa, Madbyspliagrapeniganea,
suas origens que TombAXRA| YW rM&ig0 B rthroggedi

o gque & hoje. gue real mente me choc

das continuaabes, o0 p
Em 1996, fomos apreseh@faidist iRgvament @apma td
uma arqueologa que enthda% abhleirdJlo@rigg epar
dei xariam I ndiana Jones com as ernas
bambas. El a enfrentavSEPTLEHHsﬂ&:BHE['I(gﬁgﬂcodiIos,
di nossauros e ainda sobrevivia a
enigmaticas armadi |l har = — =
antigos com muita corNss

determi naado. Lara Cr
uma personagem memor a
franquia protagoni zad A
geraxzb6bes e ganhou, no S
adaptaesédo cinematogr aif

PARASITE EVE (1998)

- = N

1

- .
B “I*9a MMl Septerra Core & um RP
’ surpreende muita gent
"~ At . semel hante aos | anead
L ; 3 — O jogo & protagoni zad
. - jovem de uma cidade c
. ,m parte em uma jornada
tentativa de i mpedir

Escol hido Lord Doski a
poder do Criador.

Obra da gigante Squaresoft, Parasite Eve e
um jogo que mistur a R/F’RBese?rsuqﬁlitvf&r?nﬁﬁr@afiié@@
em uma formula onica eMmuiigbalesrG@yg ypodeaopa
jogo controlamos Aya BfRGer udmaCohng ik ium RR
N.Y.P.D., que deve | uk@&am gionhttema gde K baytmal h
criatura maligna com %lerﬂe‘?'pfb%resrfbss rqaymei fica
amea®a a vida na Terrmais rica e envolvent

A trama de Parasite EHEBFEETMBHB[II]G]xa e foi

inspirada em um | ivro homéni mo do

escritor japonés HidelaknadfedaparOatrRirntodnda
comeaa nos primeiros uwhnjud e de@ {iog® em pr
guando vemos a classigass&namn@amurailv Evso
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deveriam ter mais per
Hoje ela €& conhecida
um dos mel hores jogos
64, com uma excelente
mul tiplayer viciante.

BEYOND GOOD & EVIL (2003)

Beyond Good & Evil e
a®edo e aventura que a
)% investigativa Jade. C
T marciais, Jade e seus
evidéncias de uma gr a
.mundi al envolvendo se
Sua trama envol ve allﬁnﬁrgee(piasso ESPLoNaILM
conspiraeesbdes secretasdi\{élrdso d 589 rﬁiodnoéjmpar
togue de comedi a inigfugt@%regfiecapé‘nade e @
personagem feminina marcante: Joanna Dar k.
. Apesar da recepa&do ru
'”Sﬁ'r?‘ga eg1 perfonagf&ssiﬁsltaar?éaemendto, Be
conhecidas a cultura .0.p. C,0mo e ol a
Agenf2g Xdo fil me DesOL?\ﬁLaLd?aa,?dgeeaﬁ?QZSSolo)ié:ggsc
Nikita (La Femme Nikifap gde,d %Oeoreajaoéaagen
Dana Scul |3, d]@aAnmcauiDé\aéJko écuusnaao_ Seu ri,nc
agente com grandes haé)éqdéjggoegs dqeuecoa{nﬁ%gtes
espionagem e operaaeéegdgteic\;gtlgéy.jO, d[l)(;da'lo
Martin Hollis esc°|heé‘orﬂ°@|n£aerﬂal—ﬁial onéjaéjei
justamente por acreditar que 0Ss jogo’s
To@)L 8
Supert — 4
ﬂctlon’@}l
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PORTAL (2007) TENCHU: FATAL SHADOWS (2004)

Se vocé gosta de hist
certamente vai adorar
Shadows, o quarto jog
franquias de ninjas m
dos videogames. Assim
jogos de Tenchu, el e
feudal e tem tudo que
stealth deve ter.

Protagonizado por Aya
estreante Rin, Fatal
mai s queridos da fran

A Valve & muito conheG9mRatpedrbaleampsead & nea

jogos revolucionari osSe@®uUiclom MPioMit keSS nmdS f D

di ferente. Desenvol viid®d @ ofmdr am dasiegnadgdas

espiritual do indepenta@ahtkRawar batwelad MDaw

Portal trouxe uma novfal ilnathfed ttae d&e etl &blod tair

puzzles em um jogo, cRhmtueNtsg st @ mhé Hyer o st
s

passagen

J
azuis e |lar@hg adgdiadartcamte t @t al%
formando um por

tal . esta comeeseando agor a.
repaginada no visual,

Mas o que parece uma N@eQsm M mpmert og oni nj
muito bem explorada p®XPerlijenecida Naivereal
resultando ateé mesmo @&Waumil @lodmd 9 hiuatemd t €
com um multiplayer muiiltoerde veantifos.  dpradrgal
protagoni zado por ChedUegaetramam edegseent
muda, carrega um passado misterioso e &
constantemente submetfFdha®Rssazamaparageal gu
teste a mando da GLaDOBJOsumPlsqtisa @ondi Haedos
inteligéncia artificifagmiciiimas e asapde gty
Science. Portal & um Jqwegodeiuxarn, K almhsn fuled
muito a pena pela di vieasa®Gom® G &lotv@&zed of alaar
forma de solucionar pfugtzyreamente. Agr adeeo
que tenham gostado de
ot S T e rel embrar estes grand

b G s M .
protagonizados por mu

Soraia Batbosari 8omnad
joga vi deo @aunee ss ed eesnd ec

gentce a responsavel pe
Pandora (Facebook: /c
Twitter: @sorarenard

Il nstagram: @central pa




MATERIA

Por Dandara Bueno
"

magine como seria poder | utar contra a
opresséao e vencer ?! Enfrentar os mai s
diversos inimigos com dedicaado, foco e
alma, ja que a |iberdade do seu povo depen
do éxito da sua missao... Ter um proposito
mai or que vocé mesmo pelo qual lutar! !

Porem, a proposta do
Hoje falaremos sobre dOlamdsag at, orunmo y ogwl t i pl
brasileiro produzido ipedlousisvaldi@ntLioengo Hap
House de forma indepegigdeasmeadfumdii®dos par a

O game foi desenvol vi®Emfréntcd mddneindiemipad
di spositivos mobile dewvt doi taasiuas j® gadrdd d
inusitada. A protagonémd @nt qaedpssappagrdae aauom
jogo,-smosal tandose e@meindle ngdd omel horar suas
paredes rapidamente, pglesadi derdioasae dmifsada
gravidade em Sal, |l ocMét onidev srei aleseayaflive
trama (o que torna o kha®lgiol iudnadled edd ej dqd do
guem curte um speedrun de respeito).
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